
Le no-code, au service de la 
transformation numérique de 
la culture ?



éléments de définition

- créer et de déployer des logiciels sans 
écrire de code informatique, grâce à 

l'utilisation de plateformes de 
développement No Code. Wikipédia

On ne code pas, mais on programme 
visuellement.



Xavier Adraste
3 activités :

- freelance no-code
tourisme, culture, patrimoine

- entrepreneur
Oenotourisme, tourisme archéologique

- formateur

#numerique
#culture

#patrimoine
#no-code
#lowtech

#sciencefiction
#fablab



Pas né en 2024 !

Un écosystème 
devenu réellement 
stable et mature les 

années 2020.



Le no-code repose sur un 
paradoxe

liberté/prise de pouvoir
VS

“bloqué” dans des outils



Deux approches

modulaire
(back, front, logique)

ou
centralisée



Dans la culture...

Outils no- code dédiés
  

et

des outils no-code généralistes



Spécialisés culture/patrimoine : 
Wezit, Explorama, Yunow 

PandaSuite, etc.
NB : CMS ou studio de création?

Les outils 

Généralistes : Airtable, Bubble, 
Softr, Glide, Zyllio, Zapier, etc.



- Des usages de médiation 
numérique : web, guide, PWA, 

jeux, webdoc, etc.

- Des usages d'organisation 
interne : RH, gain de temps, 

automatisations, portail web pour 
se simplifier la vie, etc.

Pour quels usages ?



Exemples





https://blog-airtable-com.translate.goog/how-mingei-international-museum-
moved-26000-pieces-of-art/?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=fr&_x_tr_hl=fr&_x_tr_pto=sc









Hackathon no-code 
Mastères 2 IESA Paris

Opéra de Tours 2023

Formation La Lucarne
adultes en médiation

mars 2023





- Des vidéos pour apprendre pas à pas

- Une communauté d'entraide 

- Des démos, lives et challenges tous les 
mois (synchrone)

3 piliers 



Une phase de beta-test orientée 
médiation depuis septembre 2024

https://fuschia-darkness-67d.notion.site/Le-programme-no-code-culture-
479d5b3a334c4ce2be931ef8881a237e



Unappel à manifestaion d'intérêts
2 maker no-code : Xavier Adraste & Matthieu Gameiro

- exploration en live sur 
Twitch de use case internes 
dédié à la culture/patrimoine

- design des besoins, 
création de POC, itérations

- démarche d'exploration



Q&A


