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https://www.stockholmresilience.org/research/planetary-boundaries.html

Point de vue des 
scientifiques

https://www.stockholmresilience.org/research/planetary-boundaries.html
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Point de vue des  
gestionnaires de 
risques des grandes 
entreprises
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https://www.weforum.org/publications/global-risks-report-2024/digest/


La théorie du donut de Kate Raworth 
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Solution proposée 
par les économistes 
alternatifs

Développer nos vies 
et l’économie ici
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https://fr.wikipedia.org/wiki/Doughnut_(mod%C3%A8le_%C3%A9conomique)
https://fr.wikipedia.org/wiki/Doughnut_(mod%C3%A8le_%C3%A9conomique)
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https://www.arcep.fr/la-regulation/grands-dossiers-thematiques-transverses/lempreinte-environnementale-du-numerique/etude-ademe-arcep-empreinte-environnemental-numerique-2020-2030-2050.html
https://www.arcep.fr/la-regulation/grands-dossiers-thematiques-transverses/lempreinte-environnementale-du-numerique/etude-ademe-arcep-empreinte-environnemental-numerique-2020-2030-2050.html
https://www.arcep.fr/la-regulation/grands-dossiers-thematiques-transverses/lempreinte-environnementale-du-numerique/etude-ademe-arcep-empreinte-environnemental-numerique-2020-2030-2050.html
https://www.arcep.fr/la-regulation/grands-dossiers-thematiques-transverses/lempreinte-environnementale-du-numerique/etude-ademe-arcep-empreinte-environnemental-numerique-2020-2030-2050.html
https://www.arcep.fr/la-regulation/grands-dossiers-thematiques-transverses/lempreinte-environnementale-du-numerique/etude-ademe-arcep-empreinte-environnemental-numerique-2020-2030-2050.html
https://fr.statista.com/infographie/32724/empreinte-environnementale-industrie-numerique-en-france-co2-ressources-etat-actuel-et-projection/
https://fr.statista.com/infographie/32724/empreinte-environnementale-industrie-numerique-en-france-co2-ressources-etat-actuel-et-projection/
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https://www.arte.tv/fr/videos/101363-000-A/les-pionniers-des-cables-sous-marins
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https://www.datacentermap.com/datacenters/


12



Tous types de 
terminaux 79%

Réseaux
5%

Centres de données
16%
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https://www.arcep.fr/actualites/les-communiques-de-presse/detail/n/environnement-190122.html
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https://www.arcep.fr/actualites/les-communiques-de-presse/detail/n/environnement-190122.html


Tout ce qui repose sur un 
processeur pour fonctionner 
nécessite plusieurs, voire 
tous ces éléments

D
ia

p
o

si
ti

ve
  d

e 
la

 s
o

ci
ét

é 
C

tr
l S

15



16



17



1818



Années 2020

2020 : Concert de Travis Scott dans Fortnite
2022 : Grand Palais Immersif
2022 : Klimt en NFT et œuvre « Théâtre d’opéra spatial » créée sur l’IA 
générative MidJourney remporte un prix dans un concours d’art numérique

Années 1980 et 1990

1986 : Borne multimédia Cité des Sciences
1994 : site du ministère de la Culture
1994 : CDRom du musée du Louvre
1995 : Site du musée du Louvre

Années 2000 et 2010

2008 : Reconstitution 3D à Cluny
2011 : Appli Culture Clic
2012 : le Louvre utilise des 3DS en audio-guides
2013 : Histopad
2016 : Casque VR grand public

✓ La culture n’a jamais été « en retard » sur le numérique, notamment dans la création musicale
✓ En termes de médiation culturelle, la promesse d’élargissement des publics reste non réalisée

40 ANS DE « RÉVOLUTION NUMÉRIQUE » PLUS TARD :

19

Années 1970 

1972 : Le Musée national des arts et 
traditions populaires se dote d’un ordinateur
1975 : création de diverses bases spécialisées 
par le ministère de la culture
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FABRICATION ET INSTALLATION de 
nouveaux serveurs cloud, nouveaux 
câbles sous-marins et antennes 5G

Les USAGES culturels en ligne se 
développent
presse en ligne, streaming audio,  
streaming vidéo,  jeu vidéo en 
ligne (hors console), création 
artistique en ligne, NFT, 
Métavers, VR, IA générative …

Les nouvelles capacités 
permettent la création 
de NOUVELLES OFFRES

MANQUE de ressources 
serveurs et Réseau

21



Impacts du numérique à prendre en compte dans le numérique culturel

Impact écologique impact social impact de 
souveraineté

Impact cognitif

Comment mettre le numérique au service de la création et des publics 
tout en maîtrisant ses impacts négatifs  ? 
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• Aller à l’essentiel
• Ralentir
• Eco-concevoir
• Utiliser des outils 

numériques 
libres

• Travailler en réseau et 
en local

• Mutualiser les 
infrastructures et 
penser aux matériels 
reconditionnés

• Louer plutôt 
qu’acheter

• Faire moins
• Choisir
• Sortir de 

l’événementialisation

• Sensibiliser ses parties 
prenantes

• Expliquer ses choix
• Communiquer

PENSER SOBRE MUTUALISER RENONCER REVENDIQUER
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• Aller à l’essentiel
• Ralentir
• Eco-concevoir
• Utiliser des outils 

numériques 
libres

PENSER SOBRE

Quelques pistes de sobriété :

• Un site Internet peut être sobre en photos et vidéo mais rester pertinent
• Il peut être écoconçu avec un design
• Le parcours peut être pensé pour être efficace et donc sobre
• Concevoir en « mobile first » permet de ne garder que l’essentiel
• Alléger et bien choisir sa communication numérique (sur les réseaux sociaux) peut 

lui donner plus de pertinence
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• Travailler en réseau et 
en local

• Mutualiser les 
infrastructures et 
penser aux matériels 
reconditionnés

• Louer plutôt 
qu’acheter

MUTUALISER

Quelques exemples de mutualisation :

• Des ressourceries (réseau Ressac) se mettent en réseau sur le territoire et 
partagent un même logiciel 

• Des lieux culturels d’un même territoire partagent une grande partie de leurs 
matériels numériques (Paris musées)
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• Faire moins
• Choisir
• Sortir de 

l’événementialisation

RENONCER

Quelques exemples de renoncements :

• La qualité audio n’a pas besoin d’aller au-delà des capacités de l’oreille humaine
• La musique n’a pas forcément besoin d’être accompagnée de la vidéo dans sa 

diffusion en ligne
• La vidéo n’a pas besoin d’être en 4K pour être vue sur un smartphone
• Un évènement peut rester local (sans les impacts de la mobilité des spectateurs) 

ou être diffusé en ligne en direct de manière sobre
• La publicité pour un évènement peut se contenter d’un seul réseau social (le bon 

au regard du public visé)
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A propos de la communication sur les réseaux sociaux, tenir compte des émissions
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https://greenspector.com/fr/quelle-empreinte-environnementale-pour-les-applications-reseaux-sociaux-edition-2023/
https://greenspector.com/fr/quelle-empreinte-environnementale-pour-les-applications-reseaux-sociaux-edition-2023/
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Mais aussi de la durée de vie de votre communication …
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https://fr.statista.com/infographie/14309/linstantaneite-du-contenu-sur-les-reseaux-sociaux/#:~:text=La%20palme%20du%20contenu%20le,ordre%20d'une%20journ%C3%A9e%20compl%C3%A8te
https://fr.statista.com/infographie/14309/linstantaneite-du-contenu-sur-les-reseaux-sociaux/#:~:text=La%20palme%20du%20contenu%20le,ordre%20d'une%20journ%C3%A9e%20compl%C3%A8te
https://fr.statista.com/infographie/14309/linstantaneite-du-contenu-sur-les-reseaux-sociaux/#:~:text=La%20palme%20du%20contenu%20le,ordre%20d'une%20journ%C3%A9e%20compl%C3%A8te


• Sensibiliser ses parties 
prenantes

• Expliquer ses choix
• Communiquer

REVENDIQUER

Quelques exemples de revendication :

• En 2019 : la Tate Modern à Londres déclarait l’état d’urgence écologique. 
• EN 2020 : le MOCA à Los Angeles formait son conseil environnemental.
• En 2022 : les Champs Libres à Rennes ont publié leur stratégie pour “un numérique 

soutenable à +2°C” 
• EN 2022 : le Palais de Tokyo a publié son” traité de permaculture institutionnelle”
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