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Animer une communauté : des ressources et
un point d’étape
Posted on 29 août 2025 by Anne Le Gall

En juin, les salariés du TMNlab / laboratoire Théâtres & Médiations à l’ère Numérique, accompagnés de
membres de la communauté, sont partis en séminaire.

Un séminaire pour travailler sur ce qui fonde le TMNlab :

sa communauté,
l’engagement de ses membres,
la richesse des contributions,
le rôle et la posture de chacun, y compris des salariés de l’association

Pour cela, nous nous sommes appuyés sur les travaux de Jean-Michel Cornu :

son guide d’animation des communautés thématiques
ses nombreuses vidéos en libre accès

Pour accéder aux ressources de Jean-Michel Cornu : http://cornu.viabloga.com/texts/trucs-d-animation

L’esprit de la communauté TMNlab est largement inspiré des pratiques des communautés open source.
En confrontant notre évolution et l’endroit où nous sommes aujourd’hui à ses travaux, nous avons pris
de la hauteur, partagé une vision, identifié nos priorités pour l’animation et l’encapacitation :

Mise à plat de nos formats d’engagement
Création d’une boîte à outils, de « fiche-recettes » en open source

Ce temps de travail a donné lieu à un dessin-conclusion :

https://www.linkedin.com/company/tmnlab/
https://www.linkedin.com/in/jcornu/
http://cornu.viabloga.com/texts/trucs-d-animation
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Et à la création, cet été, de tutoriels pour les membres de la Communauté que nous vous invitons à
découvrir. Ils sont en V1 et n’attendent que vos retours pour être améliorés !
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Découvrir les tutoriels

https://www.tmnlab.com/2025/08/22/les-tutos-du-tmnlab-pour-organiser-des-evenements-communaute-ou-tout-public-a-vous-de-jouer/

