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[Chaillot augmenté x Rencontre TMNIlab 2025]
Plongée sonore au cceur des mutations
numeriques du spectacle vivant avec Chrystele
Bazin

Posted on 10 juin 2025 by Clément Coustenoble

Dans le cadre du cycle Chaillot Augmenté x Rencontres TMNIlab, la journaliste et autrice
sonore Chrystele Bazin donne la parole a celles et ceux qui explorent les intersections entre
art vivant et environnements numériques. Retour sur les sessions du medialab enregistrées les
13 et 14 février 2025.

Ces interviews proposent un éclairage sensible et documenté sur les enjeux de transformation a I'ceuvre
dans les pratiques artistiques, les métiers et les lieux culturels.

Une écoute pour penser collectivement 1’avenir du spectacle vivant a 1'ere numérique.



“ll y a une vraie
collaboration

entre un étre vivant,
sensible,

et une
technologie”
Tammara Leites

Lore, IA et nouvelles écritures

« Entrainer une IA sur un corpus artistique » [Javec Tammara Leites, artiste, développeuse,
designer d’interaction, Metastories


https://www.tmnlab.com/2025/06/10/entrainer-une-ia-sur-un-corpus-artistique-il-y-a-une-vraie-collaboration-entre-un-etre-vivant-sensible-et-une-technologie-tammara-leites/
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“Faire appel a du
théatre vivant en créant

des‘objets qui ne sont
pas transposables sur
une scénede théatre
traditionnel”

Léonard Matton

Lore, IA et nouvelles écritures

« Intégrer les principes du Lore dans la dramaturgie » [Javec Léonard Matton, auteur et metteur
en espaces, Compagnie Emersign
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https://www.tmnlab.com/2025/06/10/integrer-les-principes-du-lore-dans-la-dramaturgie-faire-appel-a-du-theatre-vivant-en-creant-des-objets-qui-ne-sont-pas-transposables-sur-une-scene-de-theatre-traditionnel-leonard-matton/
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“Créer un espace d’accueil
ou chacun, chacune, peut

entrer a'son rythme dans
la danse, dans 'histoire,
dans l'expérience”
Margherita Bergamo
Meneghini

Réunir du public en environnement immersif

« Onboarding et offboarding, pourquoi ces moments sont clés[] » avec Margherita Bergamo
Meneghini, chorégraphe et chercheuse, Compagnie Voix
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https://www.tmnlab.com/2025/06/10/onboarding-et-offboarding-pourquoi-ces-moments-sont-cles-ce-que-je-cherche-cest-creer-un-espace-daccueil-ou-chacun-chacune-peut-entrer-a-son-rythme-dans-la-danse-da/
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“Je suis convaincue que
dans les univers virtuels,

le lien est d’abord un.lien
de corps. Méme en
pixels;on est la,

ensemble”
Maud Clavier

Réunir du public en environnement immersif

« Organiser un spectacle dans le métavers[] » avec Maud Clavier, artiste, productrice, présidente
du CNXR (Conseil National de la XR)
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https://www.tmnlab.com/2025/06/10/organiser-un-spectacle-dans-le-metavers-je-suis-convaincue-que-dans-les-univers-virtuels-le-lien-est-dabord-un-lien-de-corps-meme-en-pixels-on-est-la-ensemble-maud-clavier/

@OSOO

e publiée sur tmnlab.com

“Notre role n’est
pas de financer la

création artistique,
mais de structurer
une filiere.”
Fabrice
Casadebaig

Financer la création immersive et I’hybridation numeérique

« Fonds d’aide a la création immersive » [Javec Olivier Fontenay, chef de service de la Création
Numérique, CNC et « France 2030 : IA et Cultures immersives » [Javec Fabrice Casadebaig,
coordinateur national de la stratégie Industrie culturelles et créatives, Secrétariat général pour
I'investissement (SGPI)


https://www.tmnlab.com/2025/06/10/financer-la-creation-immersive-et-lhybridation-numerique-nous-ne-financons-pas-des-tendances-nous-financons-des-projets-ce-que-nous-cherchons-ce-sont-des-oeuvres-mettant-le-spectateur/
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“La machine,
ce n’est plus un outil.

C’est un.étre
symbolique, un sujet
avec lequel-on peut
faire monde."

Rocio Berenguer

Entre technologie et écologie

« Ecologie et technologie, sujet et objet[] » avec Rocio Berenguer, auteure, metteur en scéne et
directrice artistique, compagnie Pulso
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https://www.tmnlab.com/2025/06/10/ecologie-et-technologie-sujet-et-objet-pour-moi-la-machine-ce-nest-plus-un-outil-cest-un-etre-symbolique-un-sujet-avec-lequel-on-peut-faire-monde-rocio-berenguer/
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“L’enjeu, c’est de
re-singulariser :

remettre 'identité
au centre, en faisant
attention-a I'autre
par le care.”
Jean-Francois Jégo

Entre technologie et écologie

« Technologies et écosophie[] » avec Jean-Francois Jégo, artiste-chercheur et co-responsable de
I'INREV, Image Numérique et Réalité Virtuelle, du laboratoire Arts des Images et Art Contemporain,
Université Paris 8


https://www.tmnlab.com/2025/06/10/technologies-et-ecosophie-lenjeu-cest-de-singulariser-remettre-lidentite-au-centre-faire-attention-a-lautre-par-le-coeur-jean-francois-jego/
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“Partager des méthodes,
des savoir-faire, des

personnes ressources.
C’est la que réside la
véritable valeur de la
mutualisation.”
Nicolas Rosette

Mutualisation, quels possibles ?

« Possibles et limites de I’exercice[] » avec Nicolas Rosette, coordinateur du projet Chimere
(2018-2023) et Scenes augmentées (2024)[]
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https://www.tmnlab.com/2025/06/10/mutualisation-possibles-et-limites-de-lexercice-ce-nest-pas-tant-de-se-preter-du-materiel-que-de-partager-des-methodes-des-savoir-faire-des-personnes-ressources-c/
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"L’objectif,
c’est de créer

des logiciels d’une qualité
industrielle, mais pour le
secteur culturel, en les
mutualisant.”

Maxime Touroute

Mutualisation, quels possibles ?

« Trois exemples de logiciels créatifs mutualisés : Revy, Audio Broadcaster, Live-maker{] » avec
Maxime Touroute, creative technologist, Compagnie Corps Au Bord
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https://www.tmnlab.com/2025/06/10/trois-exemples-de-logiciels-creatifs-mutualises-lobjectif-cest-de-creer-des-logiciels-dune-qualite-industrielle-mais-pour-le-secteur-culturel-en-les-mutualisant-ma/
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On n’est pas la
pour faire de la techno

pour de la techno.
Il faut que ca ait
un sens-artistique
ou social.”

Marion Cossin

De nouveaux collectifs de travail

« Les nouveaux métiers[] » avec Marion Cossin, ingénieure de recherche, HUPR - Centre de
recherche sur le potentiel humain de I’Ecole Nationale du Cirque (Québec), coautrice d'un Guide pour
'intégration des technologies numériques dans les arts vivants
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https://www.tmnlab.com/2025/06/10/les-nouveaux-metiers-on-nest-pas-la-pour-faire-de-la-techno-pour-de-la-techno-il-faut-que-ca-ait-un-sens-artistique-ou-social-marion-cossin/
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“La latence,
c’est la ou

un vrai dialogue
peut advenir —
méme-avec une
machine”

Natasha Paquignon

De nouveaux collectifs de travail

« Redéfinir I’écriture collective[] » avec Natacha Paquignon, chorégraphe, Compagnie Corps Au Bord

SAVE THE DATE
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https://www.tmnlab.com/2025/06/10/redefinir-lecriture-collective-la-latence-cest-la-ou-un-vrai-dialogue-peut-advenir-meme-avec-une-machine-natacha-paquignon/

Chaillot Augmenté
x Rencontre
TMNIab

Art vivant et
environnements
numériques 2026

B oot T 11 S - 6 mai

deladanse

Les prochaines journées Chaillot Augmenté x Rencontre TMNIlab
Art vivant et environnements numériques

auront lieu les 5 et 6 mai 2026 a Paris

[inscrivez-vous en cliquant ici
pour étre informé en priorité]

Chaillot Augmenté
X Rencontre
TMNlIab

Art vivant et
environnements
numériques

iz 710" 13314 fév.
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https://www.tmnlab.com/events/chaillot-augmente-x-rencontres-2026mnlab-art-vivant-et-environnements-numeriques/
https://www.tmnlab.com/events/chaillot-augmente-x-rencontres-2026mnlab-art-vivant-et-environnements-numeriques/
https://www.tmnlab.com/events/chaillot-augmente-x-rencontres-2026mnlab-art-vivant-et-environnements-numeriques/
https://www.tmnlab.com/events/chaillot-augmente-x-rencontres-2026mnlab-art-vivant-et-environnements-numeriques/
https://www.tmnlab.com/events/chaillot-augmente-x-rencontres-2026mnlab-art-vivant-et-environnements-numeriques/

@OSOO

Une ressource publiée sur tmnlab.com

Explorez les contenus produits lors des journées Chaillot Augmenté x Rencontre TMNlab : Art vivant
et environnements numeériques les 13 et 14 février 2025 : tous les podcasts [écouter], toutes les
tables-rondes [écouter], les présentations de I’espace démo [découvrir] !

Cet événement s’est tenu le cadre du Sommet pour l'action sur I'IA.

L] L]
. SOMMET - Al
. ) ". pOUR . ". SUMMIT
&P mLIA 2.
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https://www.tmnlab.com/2025/06/10/chaillot-augmente-x-rencontre-tmnlab-2025-plongee-sonore-au-coeur-des-mutations-numeriques-du-spectacle-vivant-avec-chrystele-bazin/
https://www.tmnlab.com/2025/06/10/chaillot-augmente-x-rencontre-tmnlab-2025-les-tables-rondes-art-vivant-et-environnements-numeriques/
https://www.tmnlab.com/2025/06/10/chaillot-augmente-x-rencontre-tmnlab-2025-presentation-des-six-formes-immersives-presentees-dans-lespace-demo/
https://www.elysee.fr/sommet-pour-l-action-sur-l-ia

