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DOSSIER

DEVELOPPEZ VOS PROJETS GRACE AU NUMERIQUE

L'expérience augmenteée

dans le cirque

Inspirés des hackathons, les CIAM Labs invitent le numérique

dans le champ du spectacle.
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mouvernent se dédie aux champs ar
CASALENS, dans Se1 arcepiims Yox p||_'a.
larges, du traditionne] 3 wee spécificas
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Labs accueillent depuis 2015 des groupes de tra-
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rences publiques, mais aussi dinterventions de
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vice: présidente d Ubisoft. Parmi les lauréats, on
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sur scéne JULIE BORDEMAVE

b

Chlaé Béron, directrice du CIAM
uMous désirions convier, en tant

gu'observateurs du cirque, des corps
de métier issus de domaines connexes.»
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Le CIAM place lI'innovation au coeur de son projet. Le CIAMLabs en est I'expression la plus vive.
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Durant quatre jours, professionnels et étudiants se rencontrent pour faire émerger des idées
novatrices pour les arts du cirque de demain.

En savoir plus :
http://www.artsenmouvement.fr/ciamlabs/



